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Estas partes son una de las más importantes de todas las máquinas de DJ ya que te permite cambiar
música no por volumen sino por igualar ambas canciones en velocidades.

Se puede apreciar en los programas como en máquinas digitales independientes

Ejemplo

128.30, 128.32 si la otra canción no estaría igual se dice que no se puede mezclar y tienes que
acomodarlo con el PITCH y para acomodar la velocidad debes manejarla con el JOG.

El JOG en sus inicios eran muy duros para manejar en maquina analógicas, pero ahora se han creado
distintos modelos y algunas máquinas de alta gama permite ajustar el JOG para que el usarlo pueda
mezclarlo a su propia comodidad.
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